کھیل 1: نہ کہو
کھیلنے کا طریقہ:
1. استاد آزمائش والی صورتحال کا کارڈ دکھائے۔
1. بچے کہیں “نہیں، میں یسوع کی پیروی کروں گا۔”
1. پھر بتائیں کہ وہ کیا کریں گے۔
سبق کا نکتہ: ہم خدا کی مدد سے نہ کہہ سکتے ہیں۔

کھیل 2: نگرانی کرو
کھیلنے کا طریقہ:
1. ایک بچہ پہرے دار بنے۔
1. وہ پہرہ دے جبکہ باقی ساکت بیٹھیں۔
1. اس بارے میں بات کریں کہ ہم چوکنے کیوں رہتے ہیں۔
سبق کا نکتہ: ہمیں ہوشیار رہنا چاہیے۔

