کھیل 1: جانور دو دو
کھیلنے کا طریقہ:
1. ہر بچے کو جانور کے نام کا کارڈ دیں؛ ہر ایک کا ایک ساتھی ہو۔
1. بچے اپنا ساتھی ڈھونڈنے کے لیے جانور کی آواز نکالیں۔
1. جوڑے “کشتی” میں داخل ہوں۔
سبق کا نکتہ: خدا نے نوح اور جانوروں کو بچایا۔

کھیل 2: کشتی بناؤ
کھیلنے کا طریقہ:
1. کرسیوں اور کپڑے سے ایک فرضی کشتی بنائیں۔
1. بچے باری باری ایک کھلونا جانور اندر لائیں۔
1. مل کر کہیں: “نوح نے خدا کی فرمانبرداری کی۔”
سبق کا نکتہ: فرمانبرداری میں وقت اور صبر لگتا ہے۔

