کھیل 1: مہربان یا نہیں؟
کھیلنے کا طریقہ:
1. استاد کوئی عمل بتائے؛ مہربانی پر بچے کھڑے ہوں، بے رحمی پر بیٹھ جائیں۔
1. چند پر بات کریں۔
1. مہربانی کے انتخاب کی تعریف کریں۔
سبق کا نکتہ: ہمیں ہر روز مہربانی کا انتخاب کرنا چاہیے۔

کھیل 2: بانٹ دو
کھیلنے کا طریقہ:
1. ہر بچے کے پاس کاغذ کا ایک “سکہ” ہو۔
1. وہ اسے اس کو دیں جس کے پاس نہ ہو۔
1. گنیں جب تک سب کے پاس نہ ہو جائے۔
سبق کا نکتہ: بانٹنے سے سب کی مدد ہوتی ہے۔

