کھیل 1: قاصد کی چال
کھیلنے کا طریقہ:
1. شروع اور اختتام کی لکیر لگائیں۔
1. ایک بچہ تیزی سے (دوڑے بغیر) چل کر کسی دوست کو “پیغام” کا کارڈ دے۔
1. دوست اسے پڑھے: “تیرا بیٹا جیتا ہے!”
سبق کا نکتہ: نوکر یہ خوشخبری لائے کہ یسوع کا کلام سچا تھا۔

کھیل 2: دوست کے لیے دعا
کھیلنے کا طریقہ:
1. دائرے میں بیٹھیں۔
1. ہر بچہ کسی ایسے شخص کا نام لے جسے مدد کی ضرورت ہے۔
1. کلاس مل کر کہے: “یسوع، براہ کرم ان کی مدد کر۔”
سبق کا نکتہ: ہم یسوع سے ان لوگوں کی مدد مانگ سکتے ہیں جن سے ہم محبت کرتے ہیں۔

