کھیل 1: غار کی کہانی
کھیلنے کا طریقہ:
1. دو بچے کہانی کا ڈرامہ کرتے ہیں: داؤد خاموشی سے ساؤل کو پاتا ہے اور چلا جاتا ہے۔
1. کلاس کہتی ہے “داؤد نے انتقام نہیں لیا!”
1. اداکار بدلیں اور دوبارہ سنائیں۔
سبق کا نکتہ: داؤد نے فیصلہ کرنا خدا پر چھوڑ دیا۔

کھیل 2: مہربان جواب
کھیلنے کا طریقہ:
1. استاد کوئی بدتمیزی کا جملہ کہتا ہے، جیسے “تم سست ہو!”۔
1. ایک بچہ مہربان جواب دیتا ہے۔
1. سب سے مہربان جواب پر سب تالی بجاتے ہیں۔
سبق کا نکتہ: مہربان جواب جھگڑا روک دیتا ہے۔

