کھیل 1: عقلمند معمار
کھیلنے کا طریقہ:
1. ہر ٹیم کو کچھ بلاکس یا کاغذ کے کپ دیں۔
1. ٹیمیں ایک مضبوط ہموار “چٹان” (کتاب) پر مینار بنائیں اور دوسرا نرم گدّی پر۔
1. دونوں پر آہستہ سے پھونک ماریں اور دیکھیں کون سا کھڑا رہتا ہے۔
سبق کا نکتہ: مضبوط بنیاد ہمیں محفوظ رکھتی ہے۔

کھیل 2: سنو اور کرو
کھیلنے کا طریقہ:
1. استاد لگاتار تین چھوٹی ہدایات دیتا ہے۔
1. بچوں کو سننا اور انہیں صحیح ترتیب سے کرنا ہے۔
1. ان کے لیے تالی بجائیں جنہوں نے سب کچھ کیا۔
سبق کا نکتہ: عقلمند لوگ سنتے ہیں اور پھر مانتے ہیں۔

