کھیل 1: گدھا ڈھونڈو
کھیلنے کا طریقہ:
1. کمرے میں کاغذ کا گدھا چھپا دیں۔
1. بچے خاموشی سے تلاش کریں۔
1. ڈھونڈنے والا اسے رہنما کو دے۔
سبق کا نکتہ: ساؤل نے تلاش کی، پھر سموئیل سے مدد مانگی۔

کھیل 2: مدد مانگو
کھیلنے کا طریقہ:
1. ہر بچے کو حل کرنے کے لیے ایک چھوٹی پہیلی دیں۔
1. جب وہ پھنس جائیں تو انہیں کسی دوست سے پوچھنے دیں۔
1. صلاح مانگنے کے بارے میں بات کریں۔
سبق کا نکتہ: خدا کے لوگوں سے مدد مانگنا دانشمندی ہے۔

