کھیل 1: مجھے کس نے پکارا؟
کھیلنے کا طریقہ:
1. ایک بچہ آنکھیں بند کر کے بیٹھے۔
1. دوسرا آہستہ سے اس کا نام پکارے۔
1. وہ اندازہ لگائے کہ کس نے پکارا۔
سبق کا نکتہ: سموئیل کو خدا کی آواز سننے کے لیے غور سے سننا پڑا۔

کھیل 2: چھوٹے مددگار
کھیلنے کا طریقہ:
1. جھاڑو دینے یا اٹھانے جیسے کام کر کے دکھائیں۔
1. باقی کام کا اندازہ لگائیں۔
1. ہر ایک بتائے کہ مدد کرنا اچھا کیوں ہے۔
سبق کا نکتہ: سموئیل نے چھوٹی عمر میں خدا کے گھر میں مدد کی۔

