کھیل 1: پیغام آگے بڑھاؤ
کھیلنے کا طریقہ:
1. قطار میں ایک مختصر پیغام کان میں کہتے جائیں۔
1. آخری بچہ اسے بلند آواز سے کہتا ہے۔
1. اس کا پہلے پیغام سے موازنہ کریں۔
سبق کا نکتہ: جبرائیل کا پیغام بالکل وہی تھا جو خدا مریم کو سنانا چاہتا تھا۔

کھیل 2: ہاں، خداوند!
کھیلنے کا طریقہ:
1. اچھے کام پکاریں جیسے “امی کی مدد کرو” یا “بانٹو”۔
1. بچے اچھل کر کہیں “ہاں، خداوند!”۔
1. غیر مہربان باتوں پر وہ بیٹھے رہیں۔
سبق کا نکتہ: خدا کے خادم اچھی باتوں کو ہاں کہتے ہیں۔

