کھیل 1: طاقتور مددگار
کھیلنے کا طریقہ:
1. بچے اپنا ایک تحفہ بتائیں۔
1. وہ کر کے دکھائیں کہ اسے مہربانی سے کیسے استعمال کیا جائے۔
1. ہر ایک کے لیے تالی بجائیں۔
سبق کا نکتہ: ہم اپنے تحفے خدا کی خدمت کے لیے استعمال کرتے ہیں۔

کھیل 2: پہیلی کا وقت
کھیلنے کا طریقہ:
1. کوئی آسان پہیلی سنائیں۔
1. بچے جواب بوجھیں۔
1. بات کریں کہ سمسون کی پہیلی کا انجام غصے پر کیسے ہوا۔
سبق کا نکتہ: ہمیں تفریح کو سمجھداری اور مہربانی سے استعمال کرنا چاہیے۔

