کھیل 1: کیچڑ میں پھنسا
کھیلنے کا طریقہ:
1. فرش پر کاغذ کے “کیچڑ” کے ٹکڑے بچھائیں۔
1. بچے ان ٹکڑوں کے گرد گھومیں۔
1. اگر کسی کو چھو لیں تو کہیں: “خدا میری چٹان ہے۔”
سبق کا نکتہ: خدا مشکل جگہوں میں ہماری مدد کرتا ہے۔

کھیل 2: آزمائش کو نہ کہو
کھیلنے کا طریقہ:
1. کوئی آزمائش بلند آواز سے کہیں، جیسے “اپنے دوست کی مٹھائی لے لو۔”
1. بچے کہیں: “نہیں! خدا، میری مدد کر!”
1. پھر انگوٹھا اوپر کر کے شاباش دیں۔
سبق کا نکتہ: خدا کی مدد سے ہم نہ کہہ سکتے ہیں۔

