کھیل 1: پھل کی تلاش
کھیلنے کا طریقہ:
1. کمرے میں جگہ جگہ کاغذی پھل چھپا دیں۔
1. بچے کھوج لگاتے ہیں اور انہیں ڈھونڈتے ہیں۔
1. ہر ڈھونڈنے والا کہتا ہے: “خدا اچھا ہے۔”
سبق کا نکتہ: جاسوسوں کو کنعان میں اچھا پھل ملا۔

کھیل 2: بڑا یا چھوٹا؟
کھیلنے کا طریقہ:
1. کسی بڑی فکر کا نام لیں، جیسے اندھیرا کمرہ۔
1. کلاس کہتی ہے: “خدا زیادہ بڑا ہے!”
1. باری باری فکروں کے نام لیں۔
سبق کا نکتہ: خدا ہمارے خوف سے بڑا ہے۔

