کھیل 1: سمندر کا الگ ہونا
کھیلنے کا طریقہ:
1. بچوں کی دو قطاریں اپنے بازوؤں سے لہریں بناتی ہیں۔
1. ایک بچہ “موسیٰ” قطاروں کے بیچ سے گزرتا ہے جب وہ الگ ہوتی ہیں۔
1. جب بچہ گزر جاتا ہے تو لہریں مل جاتی ہیں۔
سبق کا نکتہ: خدا نے اپنے لوگوں کے لیے سمندر کو چیر دیا۔

کھیل 2: ڈرو مت
کھیلنے کا طریقہ:
1. بچے آہستہ آہستہ ایک اندھیرے یا “ڈراؤنے” کمرے میں چلتے ہیں۔
1. استاد ہر قدم پر کہتا ہے “ڈرو مت”۔
1. وہ دوسری طرف محفوظ پہنچ کر خوشی کا نعرہ لگاتے ہیں۔
سبق کا نکتہ: خدا ڈراؤنے وقتوں میں ہمارے ساتھ ہے۔

