کھیل 1: خواب کا اندازہ
کھیلنے کا طریقہ:
1. ایک بچہ استاد کے کان میں خواب کی ایک سادہ تصویر بتاتا ہے۔
1. استاد اسے بناتا ہے۔
1. کلاس اندازہ لگاتی ہے کہ اس کا کیا مطلب ہے۔
سبق کا نکتہ: خدا نے یوسف کو خوابوں کی تعبیر کا تحفہ دیا۔

کھیل 2: ہنر کا وقت
کھیلنے کا طریقہ:
1. ہر بچہ کوئی ایک چیز دکھاتا ہے جو وہ کر سکتا ہے، جیسے گانا یا کودنا۔
1. کلاس ہر بچے کے لیے تالیاں بجاتی ہے۔
1. تحفوں کے لیے مل کر خدا کا شکر ادا کریں۔
سبق کا نکتہ: ہم خدا کی تعظیم کے لیے اپنے تحفے بانٹتے ہیں۔

