کھیل 1: نہیں کہو!
کھیلنے کا طریقہ:
1. استاد غلط کام بلند آواز سے بتاتا ہے۔
1. سب بچے “نہیں!” چلاتے ہیں اور بازو سینے پر باندھ لیتے ہیں۔
1. اچھی باتوں پر وہ “ہاں!” چلاتے ہیں۔
سبق کا نکتہ: ہمیں گناہ کو نہ کہنے کا انتخاب کرنا چاہیے۔

کھیل 2: بھاگ جاؤ!
کھیلنے کا طریقہ:
1. ایک کونے میں ایک “لبھانے والی” مٹھائی رکھیں۔
1. بچے اس کے پاس سے گزرتے ہیں اور اسے چھوئے بغیر دور ہو جاتے ہیں۔
1. بات کریں کہ یوسف آزمائش سے کیسے بھاگا۔
سبق کا نکتہ: یوسف گناہ سے بھاگ گیا۔

