کھیل 1: چرواہا اور بھیڑیں
کھیلنے کا طریقہ:
1. ایک بچہ چرواہا ہے اور بھیڑوں کو نام لے کر بلاتا ہے۔
1. بھیڑیں صرف چرواہے کی آواز کے پیچھے چلتی ہیں۔
1. بات کریں کہ چرواہا اپنے ریوڑ کی دیکھ بھال کیسے کرتا ہے۔
سبق کا نکتہ: یعقوب جیسے چرواہوں کو اپنی بھیڑوں کی وفاداری سے دیکھ بھال کرنی چاہیے۔

کھیل 2: دھوکے باز کو پکڑیں
کھیلنے کا طریقہ:
1. تاش کا ایک سادہ کھیل کھیلیں اور کلاس کے سامنے چپکے سے دھوکا دیں۔
1. جب بچے دیکھیں تو “دھوکا!” کہہ کر چلائیں۔
1. بات کریں کہ دھوکا کھانا کیسا لگتا ہے۔
سبق کا نکتہ: دھوکا دینا ناانصافی ہے اور خدا کی تعظیم نہیں کرتا۔

