விளையாட்டு 1: தட்டு, தட்டு
விளையாடும் முறை:
1. ஒரு பிள்ளை கற்பனைக் கதவைத் தட்டட்டும்.
1. வகுப்பு கேட்கட்டும்: “உனக்கு என்ன வேண்டும்?”
1. அந்தப் பிள்ளை ஒரு தேவையைச் சொல்லட்டும்; எல்லோரும் சுருக்கமாக ஜெபிக்கட்டும்.
பாடக் குறிப்பு: நம் தேவைகளோடு எப்போதும் தேவனிடம் வரலாம்.

விளையாட்டு 2: விட்டுவிடாதே
விளையாடும் முறை:
1. காகிதத்தில் சிலந்தி வலையை வரையுங்கள்.
1. பிள்ளைகள் ஒரு கோட்டின் மேல் மீண்டும் மீண்டும் வரையட்டும்.
1. சொல்லுங்கள்: “தொடர்ந்து ஜெபி.”
பாடக் குறிப்பு: சிலந்தி விட்டுவிடுவதில்லை; நாமும் ஜெபிப்பதை விட்டுவிடக் கூடாது.

