விளையாட்டு 1: கழுதையைக் கண்டுபிடி
விளையாடும் முறை:
1. ஒரு காகிதக் கழுதையை அறையில் மறைத்து வையுங்கள்.
1. பிள்ளைகள் அமைதியாகத் தேடட்டும்.
1. கண்டுபிடித்தவர் அதைத் தலைவரிடம் கொடுக்கட்டும்.
பாடக் குறிப்பு: சவுல் தேடினான்; பின்பு சாமுவேலிடம் உதவி கேட்டான்.

விளையாட்டு 2: உதவி கேள்
விளையாடும் முறை:
1. ஒவ்வொரு பிள்ளைக்கும் ஒரு சிறிய புதிர் கொடுங்கள்.
1. சிக்கிக்கொண்டால் நண்பனிடம் கேட்கட்டும்.
1. ஆலோசனை கேட்பதைப் பற்றிப் பேசுங்கள்.
பாடக் குறிப்பு: தேவனுடைய மக்களிடம் உதவி கேட்பது ஞானமானது.

