விளையாட்டு 1: மீட்புப் பணி
விளையாடும் முறை:
1. எதிரியின் முகாம் என்று குறித்த ஒரு மூலையில் “லோத்து” பொம்மையை வையுங்கள்.
1. ஆபிரகாமின் ஆட்களைப் போல பிள்ளைகள் அமைதியாக வரிசையாக நடந்து சென்று அவனை “மீட்கட்டும்”.
1. அவனைத் திரும்பக் கொண்டுவந்து எல்லோரும் கைதட்டுங்கள்.
பாடக் குறிப்பு: ஆபிரகாம் தன் குடும்பத்துக்கு உதவ உடனே சென்றான்.

விளையாட்டு 2: நல்ல நண்பன், கெட்ட நண்பன்
விளையாடும் முறை:
1. “பகிர்கிறான்”, “பொய் சொல்கிறான்” போன்ற செயல்களைச் சொல்லுங்கள்.
1. நல்ல நண்பனின் செயலானால் பிள்ளைகள் எழுந்து நிற்கட்டும்; கெட்டதானால் அமரட்டும்.
1. ஏன் என்று பேசுங்கள்.
பாடக் குறிப்பு: தேவனிடம் நம்மை வழிநடத்தும் நண்பர்களைத் தெரிந்துகொள்ள வேண்டும்.

