ଖେଳ 1: ଡେଇଁବ ନାହିଁ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଚଟାଣରେ ଏକ ଦଉଡ଼ି ରେଖା ରଖନ୍ତୁ।
1. ଡକା ନଯିବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପିଲାମାନେ ରେଖା ପଛରେ ରୁହନ୍ତି।
1. ରେଖା କାହିଁକି ଦେଖାଇଲା ଯେ ଈଶ୍ୱର ପବିତ୍ର ସେ ବିଷୟରେ କଥା ହୁଅନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଈଶ୍ୱର ପବିତ୍ର ଓ ପାପୀ ଲୋକମାନେ ନିକଟକୁ ଆସିପାରିଲେ ନାହିଁ।

ଖେଳ 2: ବାପା ଓ ମାଙ୍କୁ ଖୁସି କର
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ପିଲାମାନେ ପିତାମାତାଙ୍କୁ ଖୁସି କରିବାର ଉପାୟ ଅଭିନୟ କରନ୍ତି।
1. ଶ୍ରେଣୀ ପ୍ରତ୍ୟେକଟି କ'ଣ ଅନୁମାନ କରେ।
1. କୁହନ୍ତୁ: “ମାନିବା ଦ୍ୱାରା ଆମେ ଈଶ୍ୱରଙ୍କୁ ଖୁସି କରୁ।”
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ତାଙ୍କୁ କିପରି ଖୁସି କରିବା ତାହା ଈଶ୍ୱର ଆମକୁ ଶିଖାନ୍ତି।

