ଖେଳ 1: ରାଜାଙ୍କ ଦରବାର
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଜଣେ ପିଲା ରାଜା ହୁଏ, ଆଉ ଜଣେ ପାଉଲ।
1. ପାଉଲ ଯୀଶୁଙ୍କ ବିଷୟରେ ଗୋଟିଏ ବାକ୍ୟ କୁହନ୍ତି।
1. ଭୂମିକା ବଦଳାନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ପାଉଲ ଏକ ରାଜାଙ୍କୁ ଯୀଶୁଙ୍କ ବିଷୟରେ କହିଲେ।

ଖେଳ 2: ଲଜ୍ଜିତ ନୁହେଁ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଶିକ୍ଷକ ଏକ ବାଇବଲ ତଥ୍ୟ କୁହନ୍ତି।
1. ପିଲାମାନେ ଗର୍ବର ସହ କୁହନ୍ତି “ମୁଁ ଲଜ୍ଜିତ ନୁହେଁ!”
1. ମୁଖସ୍ଥ ପଦ ସହ ଶେଷ କରନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଆମେ ସୁସମାଚାର ପାଇଁ ଲଜ୍ଜିତ ନୁହେଁ।

