ଖେଳ 1: ଉଜ୍ଜ୍ୱଳ ଆଲୋକ, ଅଟକ!
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ପିଲାମାନେ ଚାଲନ୍ତି। ଶିକ୍ଷକ “ଉଜ୍ଜ୍ୱଳ ଆଲୋକ!” କହିଲେ, ସେମାନେ ଅଟକିଯାଆନ୍ତି ଓ ଆଖି ଘୋଡ଼ାନ୍ତି।
1. ପାଉଲ କ'ଣ ଶୁଣିଲେ ତାହା କୁହନ୍ତୁ।
1. ତା'ପରେ ସମସ୍ତେ କୁହନ୍ତି “ହଁ, ପ୍ରଭୁ!”
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ପାଉଲ ଅଟକିଲେ ଓ ଯୀଶୁଙ୍କ କଥା ଶୁଣିଲେ।

ଖେଳ 2: ପୁରାତନ ଓ ନୂତନ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଯୋଡ଼ା କୁହନ୍ତୁ: ପୁରାତନ/ନୂତନ, ଦୁଃଖୀ/ଖୁସି।
1. ପିଲାମାନେ କାମ ଦ୍ୱାରା ଦେଖାନ୍ତି।
1. କୁହନ୍ତୁ: “ଯୀଶୁ ମୋତେ ନୂଆ କରନ୍ତି।”
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଯୀଶୁ ଯେକୌଣସି ବ୍ୟକ୍ତିଙ୍କୁ ବଦଳାଇପାରନ୍ତି।

