ଖେଳ 1: ଫିଲିପ୍ପ, ଯାଅ!
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଜଣେ ପିଲା ଫିଲିପ୍ପ ହୋଇ ଘରର ଏକ ପଟରୁ ଅନ୍ୟ ପଟକୁ ଚାଲନ୍ତି।
1. ଆଉ ଜଣେ ପିଲା ଏକ “ଗୁଡ଼ା ପୁସ୍ତକ” ସହ କର୍ମକର୍ତ୍ତା ଭାବେ ବସନ୍ତି।
1. ଫିଲିପ୍ପ ଏକ ସରଳ ବାକ୍ୟରେ ଯୀଶୁ କିଏ ତାହା ବୁଝାନ୍ତି।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଆମେ ସୁସମାଚାର ବୁଝାଇପାରିବା।

ଖେଳ 2: ଶୁଭ ସମ୍ବାଦ ପହଞ୍ଚାଅ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଏକ ଗୋଲାକାରରେ “ଯୀଶୁ ତୁମକୁ ଭଲପାଆନ୍ତି” କାନରେ କହି ପଠାନ୍ତୁ।
1. ଶେଷ ପିଲା ଏହାକୁ ଜୋରରେ କହେ।
1. ସୁସମାଚାର କିପରି ବ୍ୟାପେ ସେ ବିଷୟରେ କଥା ହୁଅନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଆମେ ବାଣ୍ଟିଲେ ସୁସମାଚାର ବ୍ୟାପେ।

