ଖେଳ 1: ଅହଂକାରୀ ଓ ଭଦ୍ର
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଦୁଇ ପିଲା ଏକ କାଳ୍ପନିକ ଦୋକାନରେ ଅହଂକାରୀ ଓ ଭଦ୍ର ଭାବେ ଅଭିନୟ କରନ୍ତି।
1. ଶ୍ରେଣୀ ସ୍ଥିର କରେ କାହା ସହ ଭଲ ବ୍ୟବହାର ହେଲା।
1. ନମ୍ରତା ବିଷୟରେ କଥା ହୁଅନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ନମ୍ରତା ଈଶ୍ୱରଙ୍କୁ ସନ୍ତୁଷ୍ଟ କରେ।

ଖେଳ 2: ପ୍ରଥମେ ଦୁଃଖିତ କୁହ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଶିକ୍ଷକ ଭୁଲ କାମର ଛୋଟ କାହାଣୀ ପଢ଼ନ୍ତି।
1. ପିଲାମାନେ କହନ୍ତି, “ହେ ଈଶ୍ୱର, ମୋତେ କ୍ଷମା କର।”
1. ଏକ ଶାନ୍ତ ପ୍ରାର୍ଥନା ସହ ଶେଷ କରନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଆମେ ପ୍ରଥମେ କ୍ଷମା ମାଗିବା ଉଚିତ୍।

