ଖେଳ 1: ଯାତ୍ରା ଚାଲ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. 20 ପାଦର ଏକ ବାଟ ଚିହ୍ନିତ କରନ୍ତୁ।
1. ପିଲାମାନେ ଯୋଡ଼ିରେ ଚାଲନ୍ତି ଓ ଯୀଶୁ କରିଥିବା ଗୋଟିଏ କଥା କୁହନ୍ତି।
1. ଶେଷରେ କୁହନ୍ତୁ, “ସେ ଜୀବିତ!”
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଏକାଠି ଚାଲିବା ବେଳେ ଯୀଶୁଙ୍କ ବିଷୟରେ କଥା ହେବା ଭଲ।

ଖେଳ 2: ଅଜଣା ବ୍ୟକ୍ତି କିଏ?
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଜଣେ ପିଲା ଟୋପି ବା ଗାମୁଛା ପିନ୍ଧେ।
1. ଅନ୍ୟମାନେ ଅନୁମାନ କରନ୍ତି ଏହା କିଏ।
1. କୁହନ୍ତୁ: “ଯୀଶୁ ରୁଟି ଭାଙ୍ଗିବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସେମାନେ ତାଙ୍କୁ ଚିହ୍ନିଲେ ନାହିଁ।”
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଆମେ ତାଙ୍କୁ ଦେଖିପାରୁ ନ ଥିଲେ ମଧ୍ୟ ଯୀଶୁ ଆମ ସହ ଅଛନ୍ତି।

