ଖେଳ 1: ବାହାରି ଆସ!
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଜଣେ ପିଲା “ଲାଜାର” ଭାବେ ଲୁଗା ତଳେ ବସେ।
1. ଶ୍ରେଣୀ ଡାକେ, “ଲାଜାର, ବାହାରି ଆସ!”
1. ସେ ଠିଆ ହୁଏ ଓ ସମସ୍ତେ ହାତତାଳି ଦିଅନ୍ତି।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଯୀଶୁଙ୍କ ସ୍ୱରର ମୃତ୍ୟୁ ଉପରେ ଶକ୍ତି ଅଛି।

ଖେଳ 2: ବନ୍ଧୁଙ୍କ ନାମ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ବୃତ୍ତରେ ବସି ଏକ ବଲ୍ ଦିଅନ୍ତୁ।
1. ବଲ୍ ଥିବା ପିଲା ବନ୍ଧୁଙ୍କର ଗୋଟିଏ ପସନ୍ଦର କଥା କହେ।
1. କୁହନ୍ତୁ: “ଯୀଶୁ ସବୁଠୁ ଭଲ ବନ୍ଧୁ।”
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ବନ୍ଧୁମାନେ ପରସ୍ପରକୁ ସାହାଯ୍ୟ କରନ୍ତି, ଏବଂ ଯୀଶୁ ସବୁଠୁ ଭଲ ବନ୍ଧୁ।

