ଖେଳ 1: ବାର୍ତ୍ତାବହ ଚାଲ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଏକ ଆରମ୍ଭ ଓ ଏକ ଶେଷ ରେଖା ଚିହ୍ନିତ କରନ୍ତୁ।
1. ଜଣେ ପିଲା ଏକ ବନ୍ଧୁକୁ ଏକ “ବାର୍ତ୍ତା” କାର୍ଡ ଦେବାକୁ ଶୀଘ୍ର (ଦୌଡ଼ିବା ନୁହେଁ) ଚାଲେ।
1. ବନ୍ଧୁ ତାହା ପଢ଼େ: “ତୁମ ପୁଅ ବଞ୍ଚିବ!”
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଦାସମାନେ ଯୀଶୁଙ୍କ କଥା ସତ୍ୟ ବୋଲି ସୁସମାଚାର ଆଣିଲେ।

ଖେଳ 2: ବନ୍ଧୁ ପାଇଁ ପ୍ରାର୍ଥନା କର
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଏକ ବୃତ୍ତରେ ବସନ୍ତୁ।
1. ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା ସାହାଯ୍ୟ ଦରକାର ଥିବା କାହାର ନାମ କହେ।
1. ଶ୍ରେଣୀ ଏକାଠି କହେ: “ଯୀଶୁ, ଦୟାକରି ସେମାନଙ୍କୁ ସାହାଯ୍ୟ କର।”
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଆମେ ଭଲ ପାଉଥିବା ଲୋକମାନଙ୍କୁ ସାହାଯ୍ୟ କରିବାକୁ ଯୀଶୁଙ୍କୁ ମାଗିପାରିବା।

