ଖେଳ 1: ରାତିର ଆଗନ୍ତୁକ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଜଣେ ପିଲା “ନୀକଦୀମ” ଭାବରେ ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ଡେସ୍କକୁ ପାଦଟିପି ଯାଏ।
1. ଶିକ୍ଷକ ପଚାରନ୍ତି, “ତୁମେ କାହିଁକି ଆସିଲ?”
1. ପିଲା ଯୀଶୁଙ୍କ ବିଷୟରେ ଏକ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରେ; ଶ୍ରେଣୀ ଉତ୍ତର ଦେବାରେ ସାହାଯ୍ୟ କରେ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ପ୍ରଶ୍ନ ନେଇ ଆସୁଥିବା ପ୍ରତ୍ୟେକଙ୍କୁ ଯୀଶୁ ସ୍ୱାଗତ କରନ୍ତି।

ଖେଳ 2: ପବନ ବହେ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଶିକ୍ଷକ କହନ୍ତି, “ପବନ ପ୍ରତ୍ୟେକଙ୍କ ଉପରେ ବହେ ଯିଏ …” (ଯାହାର ଏକ ଭାଇ ଅଛି, ଭାତ ପସନ୍ଦ କରେ, ଇତ୍ୟାଦି)।
1. ସେହି ପିଲାମାନେ ଆସନ ବଦଳାନ୍ତି।
1. କୁହନ୍ତୁ: ଆମେ ପବନକୁ ଦେଖିପାରୁ ନାହୁଁ କିନ୍ତୁ ଏହା ସତ୍ୟ, ଈଶ୍ୱରଙ୍କ ଆତ୍ମା ପରି।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଆମେ ଈଶ୍ୱରଙ୍କ ଆତ୍ମାଙ୍କୁ ଦେଖିପାରୁ ନ ଥିଲେ ମଧ୍ୟ ସେ ସତ୍ୟ।

