ଖେଳ 1: ମେଷପାଳକମାନେ ଶୀଘ୍ର ଯାଆନ୍ତି
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଏକ ଆରମ୍ଭ ରେଖା ଓ ଏକ “ବେଥଲେହମ” ରେଖା ଚିହ୍ନିତ କରନ୍ତୁ।
1. “ଯାଅ!” ବୋଲି କହିଲେ ମେଷପାଳକମାନେ ବେଥଲେହମକୁ ଶୀଘ୍ର ଚାଲନ୍ତି (ଦୌଡ଼ିବା ନୁହେଁ)।
1. ରେଖାରେ ପହଞ୍ଚିଲେ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା କାନରେ କହେ: “ଯୀଶୁ ଜନ୍ମ ହୋଇଛନ୍ତି!”
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ମେଷପାଳକମାନେ ଯୀଶୁଙ୍କୁ ଦେଖିବାକୁ ଶୀଘ୍ର ଗଲେ ଓ ସମସ୍ତଙ୍କୁ କହିଲେ।

ଖେଳ 2: ଖବର ଦିଅ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଏକ ବୃତ୍ତରେ ବସନ୍ତୁ।
1. ପଡ଼ୋଶୀକୁ କାନରେ କୁହନ୍ତୁ “ଯୀଶୁ ଆମର ତ୍ରାଣକର୍ତ୍ତା”।
1. ଶେଷ ପିଲା ଏହାକୁ ଉଚ୍ଚସ୍ୱରରେ କହେ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଈଶ୍ୱରଙ୍କ ସୁସମାଚାର ସମସ୍ତଙ୍କ ସହ ବାଣ୍ଟିବା ପାଇଁ।

