ଖେଳ 1: ବନ୍ଧୁକୁ ବାଟ ଦେଖାଅ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଯୋଡ଼ିମାନେ ବସନ୍ତି ଓ ଜଣେ ପିଲା ନିଜ ହାତରେ ଆଖି ଢାଙ୍କେ।
1. ସାଥୀ ଶବ୍ଦରେ ଏକ ଚିତ୍ର ବା ବସ୍ତୁ ବର୍ଣ୍ଣନା କରେ।
1. ଭୂମିକା ବଦଳାନ୍ତୁ ଓ ଏହା କିପରି ଲାଗେ ସେ ବିଷୟରେ କଥା ହୁଅନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଯେଉଁମାନେ ଦେଖିପାରନ୍ତି ନାହିଁ ଆମେ ସେମାନଙ୍କୁ ସାହାଯ୍ୟ କରିବା ଉଚିତ।

ଖେଳ 2: ଛୁଇଁ ଅନୁମାନ କର
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଏକ ଥଳିରେ କିଛି ବସ୍ତୁ ରଖନ୍ତୁ।
1. ଜଣେ ପିଲା ଗୋଟିଏ ବସ୍ତୁ ଛୁଇଁ ତାହା କ'ଣ ଅନୁମାନ କରେ।
1. ସ୍ପର୍ଶ ଅନ୍ଧ ଲୋକମାନଙ୍କୁ କିପରି ସାହାଯ୍ୟ କରେ ସେ ବିଷୟରେ କଥା ହୁଅନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଯୀଶୁ ଅନ୍ଧ ଲୋକକୁ ସୁସ୍ଥ କରିବା ପାଇଁ ସ୍ପର୍ଶ ବ୍ୟବହାର କଲେ।

