ଖେଳ 1: ନୀରବ ବାର୍ତ୍ତା
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଜଣେ ପିଲା ଚୁପଚାପ ଖାଇବା ବା ଶୋଇବା ଭଳି ଏକ ସରଳ କାମ ଅଭିନୟ କରେ।
1. ଅନ୍ୟମାନେ କାମ ଅନୁମାନ କରନ୍ତି।
1. କଲା ଲୋକମାନେ କିପରି ସଙ୍କେତ ବ୍ୟବହାର କରନ୍ତି ସେ ବିଷୟରେ କଥା ହୁଅନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: କଲା ଲୋକକୁ ବୁଝାଇବା ପାଇଁ ଯୀଶୁ ସଙ୍କେତ ବ୍ୟବହାର କଲେ।

ଖେଳ 2: ଖୋଲିଯାଅ!
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ପିଲାମାନେ କାନ ଢାଙ୍କି ଚୁପଚାପ ଠିଆ ହୁଅନ୍ତି।
1. ଶିକ୍ଷକ “ଖୋଲିଯାଅ!” କହନ୍ତି ଓ ସେମାନେ କାନରୁ ହାତ ହଟାନ୍ତି।
1. ସେମାନେ କହନ୍ତି, “ଯୀଶୁ, କାନ ପାଇଁ ଧନ୍ୟବାଦ!”
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଯୀଶୁଙ୍କର ସୁସ୍ଥ କରିବାର ଶକ୍ତି ଅଛି।

