ଖେଳ 1: ମୋ ପଛେ ଆସ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଜଣେ ପିଲା “ଯୀଶୁ” ହୋଇ କୋଠରୀରେ ଚାଲେ।
1. ଅନ୍ୟମାନେ ଧାଡ଼ିରେ ତାଙ୍କ କାମ ନକଲ କରି ଅନୁସରଣ କରନ୍ତି।
1. ପ୍ରତି ମିନିଟ୍‌ରେ ନେତା ବଦଳାନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ସେ ଯେଉଁଠାକୁ ନେଇଯାଆନ୍ତି, ଆମେ ସେଠାକୁ ଯୀଶୁଙ୍କୁ ଅନୁସରଣ କରୁ।

ଖେଳ 2: କାହାଣୀ ଅଭିନୟ କର
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଶ୍ରେଣୀକୁ ଦଳରେ ବାଣ୍ଟନ୍ତୁ।
1. ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦଳ ଯୀଶୁ ଧୀବରମାନଙ୍କୁ ଡାକିବା ଅଭିନୟ କରେ।
1. ଶେଷରେ ଏକାଠି ମୁଖସ୍ଥ ପଦ କହନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ପ୍ରତ୍ୟେକେ ଯୀଶୁଙ୍କର ସହାୟକ ହୋଇପାରିବେ।

