ଖେଳ 1: ଦୁଃଖିତ କୁହ, କ୍ଷମା କର
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଦୁଇ ପିଲା ମୁହାଁମୁହିଁ ଠିଆ ହୁଅନ୍ତି।
1. ଜଣେ “ମୁଁ ଦୁଃଖିତ” କହେ ଓ ଅନ୍ୟ ଜଣକ “ମୁଁ ତୁମକୁ କ୍ଷମା କଲି” ଉତ୍ତର ଦିଏ।
1. ସେମାନେ ହାତ ମିଳାନ୍ତି; ପରବର୍ତ୍ତୀ ଯୋଡ଼ି ଯାଏ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: କ୍ଷମା ବନ୍ଧୁତ୍ୱକୁ ପୁନଃସ୍ଥାପନ କରେ।

ଖେଳ 2: ଋଣ ମାଫ୍ ପାଇଁ ମୁଦ୍ରା
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଜଣେ ପିଲାକୁ “ଋଣ” ଭାବରେ କିଛି କାଗଜର ମୁଦ୍ରା ଦିଅନ୍ତୁ।
1. “ରାଜା” ଋଣ କାଗଜ ଚିରିଦିଏ ଓ କହେ “ତୁମେ ମୁକ୍ତ!”
1. ସେହି ଦାସ କେତେ ଖୁସି ହେବା ଉଚିତ ସେ ବିଷୟରେ କଥା ହୁଅନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଈଶ୍ୱର ଆମର ପାପର ବିରାଟ ଋଣ ମାଫ୍ କରିଛନ୍ତି।

