ଖେଳ 1: ଗୁମ୍ଫା କାହାଣୀ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଦୁଇ ପିଲା କାହାଣୀ ଅଭିନୟ କରନ୍ତି: ଦାଉଦ ଚୁପଚାପ୍ ଶାଉଲଙ୍କୁ ପାଇ ଚାଲିଯାଆନ୍ତି।
1. ଶ୍ରେଣୀ କହେ “ଦାଉଦ ପ୍ରତିଶୋଧ ନେଲେ ନାହିଁ!”
1. ଅଭିନେତା ବଦଳାନ୍ତୁ ଏବଂ ପୁଣି କୁହନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଦାଉଦ ବିଚାର ଈଶ୍ୱରଙ୍କ ହାତରେ ଛାଡ଼ିଲେ।

ଖେଳ 2: ଦୟାଳୁ ଉତ୍ତର
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଶିକ୍ଷକ ଏକ ନିର୍ଦ୍ଦୟ ବାକ୍ୟ କୁହନ୍ତି, ଯେପରି “ତୁମେ ମନ୍ଥର!”।
1. ଜଣେ ପିଲା ଏକ ଦୟାଳୁ ଉତ୍ତର ଦିଏ।
1. ସବୁଠାରୁ ଦୟାଳୁ ଉତ୍ତର ପାଇଁ ସମସ୍ତେ ତାଳି ମାରନ୍ତି।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଏକ ଦୟାଳୁ ଉତ୍ତର ଝଗଡ଼ା ଦୂର କରେ।

