ଖେଳ 1: ଜ୍ଞାନୀ ନିର୍ମାଣକାରୀ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦଳକୁ କିଛି ବ୍ଲକ୍ ବା କାଗଜ ଗ୍ଲାସ୍ ଦିଅନ୍ତୁ।
1. ଦଳମାନେ ଏକ ସମତଳ ଶକ୍ତ “ଶିଳା” (ଏକ ବହି) ଉପରେ ଏକ ଟାୱାର ଏବଂ ଏକ ନରମ ତକିଆ ଉପରେ ଅନ୍ୟ ଏକ ନିର୍ମାଣ କରନ୍ତି।
1. ଉଭୟ ଉପରେ ଧୀରେ ଫୁଙ୍କନ୍ତୁ ଏବଂ କେଉଁଟି ଠିଆ ହୋଇ ରହେ ଦେଖନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଏକ ମଜବୁତ ମୂଳଦୁଆ ଆମକୁ ସୁରକ୍ଷିତ ରଖେ।

ଖେଳ 2: ଶୁଣ ଏବଂ କର
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଶିକ୍ଷକ ଧାଡ଼ିରେ ତିନୋଟି ଛୋଟ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦିଅନ୍ତି।
1. ପିଲାମାନେ ଶୁଣି ଠିକ୍ କ୍ରମରେ ସେଗୁଡ଼ିକ କରିବେ।
1. ଯେଉଁମାନେ ସବୁକିଛି କଲେ ସେମାନଙ୍କ ପାଇଁ ତାଳି ମାରନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଜ୍ଞାନୀ ଲୋକମାନେ ଶୁଣନ୍ତି ଏବଂ ତା'ପରେ ମାନନ୍ତି।

