ଖେଳ 1: ଶାନ୍ତ ସିଂହ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ପିଲାମାନେ ଶାନ୍ତ ସିଂହ ଭଳି ହାଣ୍ଟି ହାଣ୍ଟି ଚାଲନ୍ତି।
1. ଶିକ୍ଷକ “ଦାନିୟେଲ!” କହିଲେ ସେମାନେ ଚୁପଚାପ୍ ଶୋଇପଡ଼ନ୍ତି।
1. କୁହନ୍ତୁ: “ଈଶ୍ୱର ସେମାନଙ୍କ ମୁହଁ ବନ୍ଦ କଲେ।”
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଈଶ୍ୱର ଯେକୌଣସି ସିଂହଠାରୁ ଶକ୍ତିଶାଳୀ।

ଖେଳ 2: ସକାଳର ପ୍ରଶ୍ନ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଜଣେ ପିଲା ରାଜା ହୋଇ ଡାକେ: “ଦାନିୟେଲ, ତୁମେ ସୁରକ୍ଷିତ ଅଛ?”
1. ଅନ୍ୟ ଜଣେ ଉତ୍ତର ଦିଏ: “ଈଶ୍ୱର ମୋତେ ରକ୍ଷା କଲେ!”
1. ଭୂମିକା ବଦଳାନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଈଶ୍ୱର ତାଙ୍କ ଉପରେ ଭରସା କରୁଥିବା ଲୋକଙ୍କୁ ଉଦ୍ଧାର କରନ୍ତି।

