ଖେଳ 1: ଗର୍ବୀ ଚାଲି, ନମ୍ର ଚାଲି
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଗର୍ବୀ, ଗୁରୁତ୍ୱପୂର୍ଣ୍ଣ ଲୋକଙ୍କ ପରି କୋଠରୀ ଭିତରେ ଚାଲିବାକୁ ଦିଅନ୍ତୁ।
1. ତା'ପରେ ସେମାନଙ୍କୁ ନମ୍ର ସେବକଙ୍କ ପରି ଚାଲିବାକୁ ଦିଅନ୍ତୁ।
1. କେଉଁ ଚାଲି ଈଶ୍ୱରଙ୍କୁ ସନ୍ତୁଷ୍ଟ କରିବ ପଚାରନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଈଶ୍ୱର ନମ୍ର ହୃଦୟରେ ସନ୍ତୁଷ୍ଟ।

ଖେଳ 2: ବାର୍ତ୍ତା ଆଗକୁ ଦିଅ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଧାଡ଼ିରେ ଥିବା ଏକ ପିଲାଠାରୁ ପରବର୍ତ୍ତୀ ପିଲାକୁ ଏକ ଛୋଟ ବାର୍ତ୍ତା ଫିସ୍ ଫିସ୍ କରି କୁହନ୍ତୁ।
1. ଶେଷ ପିଲା ଏହାକୁ ଜୋରରେ କହେ।
1. ଦାସୀ ଝିଅର ବାର୍ତ୍ତା କିପରି ନାମାନଙ୍କୁ ସାହାଯ୍ୟ କଲା ସେ ବିଷୟରେ କଥା ହୁଅନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ସବୁଠାରୁ ଛୋଟ ବ୍ୟକ୍ତି ମଧ୍ୟ କାହାକୁ ଈଶ୍ୱରଙ୍କୁ ପାଇବାରେ ସାହାଯ୍ୟ କରିପାରେ।

