ଖେଳ 1: ତୁମ ପାଇଁ ଖୁସି
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଜଣେ ପିଲା ଏକ ଛୋଟ କାଗଜର ପୁରସ୍କାର ଜିତେ।
1. ବାକି ସମସ୍ତେ ଉତ୍ସାହିତ ହୋଇ “ବହୁତ ଭଲ!” କୁହନ୍ତି।
1. ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲାର ପାଳି ଆସିବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ବଦଳାଇ ଖେଳନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଅନ୍ୟମାନେ ଆଶୀର୍ବାଦ ପାଇଲେ ଆମେ ଖୁସି ହେବା ଉଚିତ।

ଖେଳ 2: ଗୁପ୍ତ ସଙ୍କେତ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଦୁଇ ପିଲା ଏକ ଗୁପ୍ତ ବନ୍ଧୁତ୍ୱପୂର୍ଣ୍ଣ ସଙ୍କେତ ତିଆରି କରନ୍ତି।
1. ଅନ୍ୟମାନେ ଏହାର ଅର୍ଥ ଅନୁମାନ କରନ୍ତି।
1. ଯୋନାଥନ ଦାଉଦଙ୍କୁ କିପରି ସାହାଯ୍ୟ କଲେ ସେ ବିଷୟରେ କଥା ହୁଅନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ବନ୍ଧୁମାନେ ପରସ୍ପରକୁ ନିରାପଦ ରହିବାରେ ସାହାଯ୍ୟ କରନ୍ତି।

