ଖେଳ 1: ବାର୍ତ୍ତା ଆଗକୁ ଦିଅ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଧାଡ଼ିରେ ଏକ ଛୋଟ ବାର୍ତ୍ତା ଫୁସ୍ଫୁସ୍ କରି ଆଗକୁ ଦିଅନ୍ତୁ।
1. ଶେଷ ପିଲା ଏହାକୁ ଜୋରରେ କହେ।
1. ଏହାକୁ ପ୍ରଥମ ବାର୍ତ୍ତା ସହ ତୁଳନା କରନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଗାବ୍ରିଏଲଙ୍କ ବାର୍ତ୍ତା ଠିକ୍ ତାହା ଥିଲା ଯାହା ଈଶ୍ୱର ମରିୟମଙ୍କୁ ଶୁଣାଇବାକୁ ଚାହୁଁଥିଲେ।

ଖେଳ 2: ହଁ, ପ୍ରଭୁ!
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. “ମା'ଙ୍କୁ ସାହାଯ୍ୟ କର” ବା “ବାଣ୍ଟ” ପରି ଭଲ କାମ କହନ୍ତୁ।
1. ପିଲାମାନେ ଡେଇଁ ଉଠି “ହଁ, ପ୍ରଭୁ!” କୁହନ୍ତି।
1. ନିର୍ଦ୍ଦୟ କାମ ପାଇଁ ସେମାନେ ବସି ରୁହନ୍ତି।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଈଶ୍ୱରଙ୍କ ସେବକମାନେ ଯାହା ଭଲ ତାହାକୁ ହଁ କୁହନ୍ତି।

