ଖେଳ 1: ପାଞ୍ଚ ଗଣ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଏକ କାହାଣୀ ପଢ଼ନ୍ତୁ ଯେଉଁଠି ଜଣେ ପିଲା ବିରକ୍ତ ହୁଏ।
1. ଉତ୍ତର ଦେବା ପୂର୍ବରୁ ଶ୍ରେଣୀ ଧୀରେ ଧୀରେ ପାଞ୍ଚ ଗଣେ।
1. ଭଲ ନିଷ୍ପତ୍ତି ବିଷୟରେ କଥା ହୁଅନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: କ୍ରୋଧିତ ହେଲେ ଆମେ ଅଟକି ଭାବୁ।

ଖେଳ 2: ଶୁଣିବା କାନ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଜଣେ ପିଲାଙ୍କୁ ଏକ ଛୋଟ ବାର୍ତ୍ତା ଫୁସ୍ଫୁସ୍ କରି କୁହନ୍ତୁ।
1. ଏହାକୁ ବୃତ୍ତରେ ଯତ୍ନର ସହ ଆଗକୁ ଦିଅନ୍ତୁ।
1. ପ୍ରଥମ ଓ ଶେଷ ବାର୍ତ୍ତା ତୁଳନା କରନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଭଲ ଭାବେ ଶୁଣିବା ଆମକୁ ଭୁଲରୁ ବଞ୍ଚାଏ।

