ଖେଳ 1: ସୂର୍ଯ୍ୟ, ସ୍ଥିର ହୁଅ!
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଜଣେ ପିଲା “ସୂର୍ଯ୍ୟ” ହୁଏ ଏବଂ କୋଠରୀ ଦେଇ ଧୀରେ ଧୀରେ ଚାଲେ।
1. ଆପଣ “ସ୍ଥିର ହୁଅ!” କହିଲେ ସୂର୍ଯ୍ୟ ଅଟକିଯାଏ।
1. କୁହନ୍ତୁ: “ଈଶ୍ୱର ସବୁ କିଛି କରିପାରନ୍ତି।”
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଈଶ୍ୱରଙ୍କ ସୂର୍ଯ୍ୟ ଉପରେ ଶକ୍ତି ଅଛି।

ଖେଳ 2: ଦିବାଲୋକର ଘଣ୍ଟା
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଏକ ଘଣ୍ଟା ଚିତ୍ର ବ୍ୟବହାର କରି 12 ଘଣ୍ଟା ଗଣନ୍ତୁ।
1. ପଚାରନ୍ତୁ: “ଦିନ ଲମ୍ବା ହେଲେ କ'ଣ ହେବ?”
1. ରାତି ଓ ଦିନ ପାଇଁ ଈଶ୍ୱରଙ୍କୁ ଧନ୍ୟବାଦ ଦିଅନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଈଶ୍ୱର ସମୟ ଓ ଆଲୋକକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ କରନ୍ତି।

