ଖେଳ 1: ଫଳ ଶିକାର
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. କୋଠରୀର ଚାରିପାଖରେ କାଗଜର ଫଳ ଲୁଚାନ୍ତୁ।
1. ପିଲାମାନେ ଅନୁସନ୍ଧାନ କରି ସେଗୁଡ଼ିକୁ ପାଆନ୍ତି।
1. ପ୍ରତ୍ୟେକ ପାଇଥିବା ପିଲା କୁହେ: “ଈଶ୍ୱର ଉତ୍ତମ।”
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଅନୁସନ୍ଧାନକାରୀମାନେ କିଣାନରେ ଭଲ ଫଳ ପାଇଲେ।

ଖେଳ 2: ବଡ଼ ନା ଛୋଟ?
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଏକ ବଡ଼ ଚିନ୍ତାର ନାମ କୁହନ୍ତୁ, ଯେପରି ଅନ୍ଧକାର କୋଠରୀ।
1. ଶ୍ରେଣୀ କୁହେ: “ଈଶ୍ୱର ଅଧିକ ବଡ଼!”
1. ଚିନ୍ତାଗୁଡ଼ିକର ନାମ କହିବା ପାଇଁ ପାଳିକାକ୍ରମେ କରନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଈଶ୍ୱର ଆମ ଭୟଠାରୁ ମହାନ।

