ଖେଳ 1: ସ୍ୱପ୍ନ ଅନୁମାନ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଜଣେ ପିଲା ଶିକ୍ଷକଙ୍କ କାନରେ ଏକ ସରଳ ସ୍ୱପ୍ନ ଚିତ୍ର କହେ।
1. ଶିକ୍ଷକ ତାହା ଆଙ୍କନ୍ତି।
1. ଶ୍ରେଣୀ ଅନୁମାନ କରେ ଏହାର ଅର୍ଥ କ'ଣ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଈଶ୍ୱର ଯୋଷେଫଙ୍କୁ ସ୍ୱପ୍ନର ଅର୍ଥ ବୁଝାଇବାର ଦାନ ଦେଲେ।

ଖେଳ 2: ପ୍ରତିଭା ସମୟ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା ସେ ଯାହା କରିପାରେ ତାହା ଦେଖାଏ, ଯେପରି ଗାଇବା କିମ୍ବା ଡେଇଁବା।
1. ଶ୍ରେଣୀ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା ପାଇଁ ତାଳି ବଜାଏ।
1. ଦାନ ପାଇଁ ଏକାଠି ଈଶ୍ୱରଙ୍କୁ ଧନ୍ୟବାଦ ଦିଅନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଈଶ୍ୱରଙ୍କୁ ସମ୍ମାନ ଦେବାକୁ ଆମେ ନିଜ ଦାନ ବାଣ୍ଟୁ।

