ଖେଳ 1: ନା କୁହ!
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଶିକ୍ଷକ ଭୁଲ କାମ କରିବାର ବିଷୟ କୁହନ୍ତି।
1. ସମସ୍ତ ପିଲା “ନା!” ବୋଲି ଚିତ୍କାର କରି ହାତ ଆଡ଼କୁ କରନ୍ତି।
1. ଭଲ ବିଷୟ ପାଇଁ ସେମାନେ “ହଁ!” ବୋଲି ଚିତ୍କାର କରନ୍ତି।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଆମକୁ ପାପକୁ ନା କହିବାକୁ ବାଛିବାକୁ ହେବ।

ଖେଳ 2: ପଳାଅ!
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଏକ କୋଣରେ ଏକ “ପ୍ରଲୋଭନକାରୀ” ମିଠା ରଖନ୍ତୁ।
1. ପିଲାମାନେ ତାହା ପାଖ ଦେଇ ଚାଲି ତାହା ନ ଛୁଇଁ ଦୂରକୁ ଚାଲିଯାଆନ୍ତି।
1. ଯୋଷେଫ ପ୍ରଲୋଭନରୁ କିପରି ପଳାଇଲେ ସେ ବିଷୟରେ କଥାବାର୍ତ୍ତା କରନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଯୋଷେଫ ପାପରୁ ପଳାଇଲେ।

