ଖେଳ 1: ଯୋଷେଫଙ୍କୁ ଖୋଜ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଜଣେ ପିଲା ଯୋଷେଫ ଭାବେ ଲୁଚିଯାଏ।
1. ଅନ୍ୟମାନେ ଖୋଜନ୍ତି ଓ ତାଙ୍କ ନାମ ଡାକନ୍ତି।
1. ଯୋଷେଫ ହଜିଗଲେ ଯାକୁବଙ୍କ ପରିବାର କିପରି ଅନୁଭବ କଲେ ସେ ବିଷୟରେ କଥାବାର୍ତ୍ତା କରନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଆମେ ହଜିଯାଇଛୁ ବୋଲି ଲାଗିଲେ ମଧ୍ୟ ଈଶ୍ୱର ଆମ ସହିତ ଅଛନ୍ତି।

ଖେଳ 2: ମନ୍ଦରୁ ମଙ୍ଗଳ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଶିକ୍ଷକ ଘଟିଥିବା ଏକ ଖରାପ ବିଷୟ କହନ୍ତି।
1. ପିଲାମାନେ ଈଶ୍ୱର ତାହାକୁ ମଙ୍ଗଳ ପାଇଁ କିପରି ବ୍ୟବହାର କରିପାରନ୍ତି ସେ ବିଷୟରେ ଗୋଟିଏ ଉପାୟ ପରାମର୍ଶ ଦିଅନ୍ତି।
1. ନୂଆ ଉଦାହରଣ ସହିତ ପୁନରାବୃତ୍ତି କରନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଈଶ୍ୱର କଷ୍ଟର ସମୟରୁ ମଙ୍ଗଳ ଆଣିପାରନ୍ତି।

