ଖେଳ 1: ବୁଢ଼ା ଆଙ୍ଗୁଠି କୁସ୍ତି
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଯୋଡ଼ି କରି ଧୀରେ ଧୀରେ ବୁଢ଼ା ଆଙ୍ଗୁଠି କୁସ୍ତି କରାନ୍ତୁ।
1. ଯାକୁବ ରାତିସାରା ଈଶ୍ୱରଙ୍କ ସହିତ କିପରି ସଂଘର୍ଷ କଲେ ସେ ବିଷୟରେ କଥାବାର୍ତ୍ତା କରନ୍ତୁ।
1. ଶେଷରେ ସମସ୍ତେ ହାତ ମିଳାନ୍ତି।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଯାକୁବ ସଂଘର୍ଷ କଲେ, କିନ୍ତୁ ଈଶ୍ୱର ତାଙ୍କୁ ଆଶୀର୍ବାଦ କଲେ ଓ ବଦଳାଇଲେ।

ଖେଳ 2: କ୍ଷମା ମାଗ ଓ କୋଳାକୋଳି ହୁଅ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଦୁଇଜଣ ପିଲା କ୍ଷମା ମାଗିବା ଅଭିନୟ କରନ୍ତି।
1. ଅନ୍ୟଜଣ କ୍ଷମା କରି ହାତ ମିଳାଏ କିମ୍ବା କୋଳାକୋଳି ହୁଏ।
1. ଶ୍ରେଣୀ ଶାନ୍ତି ପାଇଁ ତାଳି ବଜାଏ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଏଷୌ ଯାକୁବଙ୍କୁ କ୍ଷମା କଲେ ଏବଂ ତାଙ୍କୁ ସ୍ୱାଗତ କଲେ।

