ଖେଳ 1: ମେଷପାଳକ ଓ ମେଣ୍ଢା
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଜଣେ ପିଲା ମେଷପାଳକ ହୋଇ ମେଣ୍ଢାମାନଙ୍କୁ ନାମ ଧରି ଡାକେ।
1. ମେଣ୍ଢାମାନେ କେବଳ ମେଷପାଳକର ସ୍ୱର ଅନୁସରଣ କରନ୍ତି।
1. ମେଷପାଳକ ନିଜ ପଲର ଯତ୍ନ କିପରି ନିଏ ସେ ବିଷୟରେ କଥାବାର୍ତ୍ତା କରନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଯାକୁବ ପରି ମେଷପାଳକମାନେ ବିଶ୍ୱସ୍ତ ଭାବେ ନିଜ ମେଣ୍ଢାର ଯତ୍ନ ନେବା ଆବଶ୍ୟକ।

ଖେଳ 2: ଠକକୁ ଚିହ୍ନ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଏକ ସରଳ କାର୍ଡ ଖେଳ ଖେଳନ୍ତୁ ଏବଂ ଶ୍ରେଣୀ ସାମ୍ନାରେ ଗୋପନରେ ଠକନ୍ତୁ।
1. ପିଲାମାନେ ତାହା ଦେଖିଲେ “ଠକ!” ବୋଲି ଚିତ୍କାର କରନ୍ତି।
1. ଠକାଯିବା କିପରି ଲାଗେ ସେ ବିଷୟରେ କଥାବାର୍ତ୍ତା କରନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଠକିବା ଅନ୍ୟାୟ ଓ ଏହା ଈଶ୍ୱରଙ୍କୁ ସମ୍ମାନ ଦିଏ ନାହିଁ।

