ଖେଳ 1: ଉଦ୍ଧାର ଅଭିଯାନ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଶତ୍ରୁର ଶିବିର ବୋଲି ଚିହ୍ନିତ ଏକ କୋଣରେ ଏକ ଖେଳନା “ଲୋଟ” ରଖନ୍ତୁ।
1. ପିଲାମାନେ ଅବ୍ରହାମଙ୍କ ଲୋକ ପରି ଧାଡ଼ିରେ ଶାନ୍ତ ଭାବେ ଚାଲି ତାଙ୍କୁ “ଉଦ୍ଧାର” କରନ୍ତି।
1. ତାଙ୍କୁ ଫେରାଇ ଆଣି ଏକାଠି ତାଳି ବଜାନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଅବ୍ରହାମ ନିଜ ପରିବାରକୁ ସାହାଯ୍ୟ କରିବାକୁ ତୁରନ୍ତ ଗଲେ।

ଖେଳ 2: ଭଲ ବନ୍ଧୁ, ଖରାପ ବନ୍ଧୁ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. “ବାଣ୍ଟେ” କିମ୍ବା “ମିଛ କହେ” ପରି କାର୍ଯ୍ୟ କୁହନ୍ତୁ।
1. ଯଦି ଭଲ ବନ୍ଧୁ, ପିଲାମାନେ ଠିଆ ହୁଅନ୍ତି; ଖରାପ ହେଲେ, ବସିଯାଆନ୍ତି।
1. କାହିଁକି ତାହା ଆଲୋଚନା କରନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଆମେ ଏପରି ବନ୍ଧୁ ବାଛିବା ଉଚିତ ଯେଉଁମାନେ ଆମକୁ ଈଶ୍ୱରଙ୍କ ଆଡ଼କୁ ନେଇଯାଆନ୍ତି।

