ଖେଳ 1: ଯାତ୍ରା ପାଇଁ ବାନ୍ଧ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଏକ ଗଦାରେ ପ୍ରକୃତ କିମ୍ବା ଖେଳନା ଜିନିଷ ରଖନ୍ତୁ: ଲୁଗା, ଖାଦ୍ୟ, ଏକ କମ୍ବଳ, ଏକ ଖେଳନା ଗାଡ଼ି।
1. ଅବ୍ରହାମ ଯାତ୍ରାରେ ନେଇଥାଇପାରନ୍ତି ଏପରି ଜିନିଷ ବାଛିବା ପାଇଁ ପିଲାମାନେ ଦୌଡ଼ନ୍ତି।
1. ସେହି ଜିନିଷଗୁଡ଼ିକ କାହିଁକି ଦରକାର ଥିଲା ସେ ବିଷୟରେ କଥାବାର୍ତ୍ତା କରନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଅବ୍ରହାମ ପ୍ରସ୍ତୁତ ହେଲେ ଏବଂ ଈଶ୍ୱରଙ୍କ ଆହ୍ୱାନ ପାଳନ କଲେ।

ଖେଳ 2: ନେତାଙ୍କୁ ଅନୁସରଣ କର
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଜଣେ ପିଲା ଅନ୍ୟମାନଙ୍କୁ କୋଠରୀ ଚାରିପାଖରେ ଏକ ପଥରେ ଚଳାଏ।
1. ନେତା କହେ ନାହିଁ ସେମାନେ କେଉଁଠାକୁ ଯାଉଛନ୍ତି।
1. ସମସ୍ତେ ନେତାଙ୍କୁ ଅନୁସରଣ କରନ୍ତି ଓ ବିଶ୍ୱାସ କରନ୍ତି। ପାଳି ପାଳି ହୁଅନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଅବ୍ରହାମ ବାଟ ନ ଜାଣିଥିଲେ ମଧ୍ୟ ଈଶ୍ୱରଙ୍କୁ ଅନୁସରଣ କଲେ।

