ଖେଳ 1: ନୀରବ ବନ୍ଧୁ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ଆୟୁବଙ୍କ ବନ୍ଧୁମାନେ ସାତ ଦିନ ଯେପରି କଲେ, ସେହିପରି ପିଲାମାନେ ଯେତିକି ସମୟ ପାରିବେ ଏକ ବୃତ୍ତରେ ଶାନ୍ତ ଭାବେ ବସନ୍ତି।
1. ସେକେଣ୍ଡ ଜୋରରେ ଗଣନ୍ତୁ।
1. ତା'ପରେ ନୀରବ ଓ ଦୟାଳୁ ହେବା କିପରି କାହାକୁ ସାନ୍ତ୍ୱନା ଦେଇପାରେ ସେ ବିଷୟରେ କଥାବାର୍ତ୍ତା କରନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: କେତେବେଳେ ସାନ୍ତ୍ୱନା ଦେବାର ସର୍ବୋତ୍ତମ ଉପାୟ ହେଉଛି ସେଠାରେ ଉପସ୍ଥିତ ରହିବା।

ଖେଳ 2: ଦୟାଳୁ ଶବ୍ଦ ଗଡ଼ାଅ
ଖେଳିବା ପଦ୍ଧତି:
1. ବୃତ୍ତ ଚାରିପାଖରେ ଏକ ବଲ୍ ଗଡ଼ାନ୍ତୁ।
1. ଯେଉଁ ପିଲା ତାହା ଧରେ ସେ ଜଣେ ଦୁଃଖୀ ବ୍ୟକ୍ତିଙ୍କୁ କହିବାକୁ ଗୋଟିଏ ଦୟାଳୁ କଥା କହେ।
1. ପ୍ରତ୍ୟେକଙ୍କର ପାଳି ନ ହେବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଜାରି ରଖନ୍ତୁ।
ପାଠର ମୁଖ୍ୟ ବିଷୟ: ଦୟାଳୁ ଶବ୍ଦ ଦୁଃଖୀ ଲୋକମାନଙ୍କୁ ସାହାଯ୍ୟ କରେ।

